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Najwiekszy na swiecie producent sprzetu fitness inwestuje w Immersion, wiodaca spétke
technologiczng z branzy VR/AR

Globalny lider w dziedzinie sprzetu fitness i treningdw online — amerykanska spoétka iFIT Inc. — zostat
jednym z udziatlowcéw Immersion. Poprzez inwestycje wynoszacq ponad milion dolaréw, wieloletni
klient warszawskiej spotki wszedt w posiadanie ok. 5% udziatéw. Fundusze postuig Immersion do
dalszego rozwoju wtasnych produktéw oraz autorskich technologii.

Inwestycja jest rezultatem kilkuletniej wspdtpracy pomiedzy firmami. Polska spotka kooperowata z
amerykanskim gigantem przy m.in. opracowaniu software’u do roweru NordicTrack VR Bike -
przetomowym potaczeniu rowerka fitness i gogli VR, a wiec technologii, dzieki ktorej uzytkownik
przekuwa wysitek fizyczny w konkretne postepy w swiecie wirtualnym. Partnerem projektu zostata
firma HTC Vive, a catos¢ zaprezentowano na prestizowych targach CES 2019. Immersion zrealizowato
rowniez dla iFIT szereg kluczowych projektéw technologicznych, takich jak m.in. integracja
inteligentnych ciezarkdw iSelect z technologia Amazon Alexa, gry tgczace urzadzenia do ¢wiczen z
wirtualng rzeczywistoscig oraz technologie integrujgce silniki gier video z pfaskoekranowymi
urzadzeniami fitness. tgczna wartos¢ wspotpracy wyniosta kilka milionéw dolaréw.

— Fitness to obszar, w ktérym VR i AR wnosi bardzo wiele praktycznych i pozytecznych innowacji,
zamieniajgc na pozdr nudne éwiczenia w interaktywne przygody. Efektem jest nowy rodzaj rozrywki,
czyli gry, dzieki ktérym stajemy sie zdrowsi. Inwestycja iFIT, najwiekszego w USA producenta sprzetu
fitness i wtasciciela liczqgcej kilka milionow uzytkownikow platformy, wnosi zasoby oraz know-how,
ktore pomogq nam budowac rozwiqzania z obszaru interaktywnego fitnessu — zapowiada Piotr
Baczynski, zatozyciel i CEO Immersion.

Immersion to doswiadczone europejskie studio XR oraz czotowa spdtka technologiczna z obszaru
wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci, ktérego misjg jest rozwigzywanie rzeczywistych problemoéw
poprzez wykorzystanie technologii gier wideo. Zatozona w 2014 roku przez Piotra Baczyniskiego firma
opracowata ponad sto ztozonych projektéw i produktow, wspdtpracujac z najwiekszymi firmami i
instytucjami na swiecie: Meta, Google, HBO, McDonald’s, Coca-Cola, Toyota i wieloma innymi.

W strategiczng inwestycje zaangazowana jest réwniez spotka zalezna Immersion — Immersion Games,
studio gier skoncentrowane na technologii VR, ktére powstato pod koniec 2020 roku. Immersion
Games pracuje obecnie nad grg Divine Duel, ktéra wykorzystuje elementy fitness jako jeden z
fundamentdow rozgrywki, motywujgc graczy do wiekszego ruchu i promujgc koncepcje taczenia ¢wiczen
fizycznych z interaktywna rozrywka.
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OiFIT:
iFIT® to globalna firma zajmujgca sie technologiami fitness, ktéra zapewnia niezrédwnane doswiadczenia i rozwigzania dla

swojej rosngcej spotecznosci liczacej ponad 6 milionéw cztonkéw w ponad 120 krajach. Wiodace w branzy marki iFIT —
NordicTrack®, ProForm®, Sweat®, Freemotion®, Weider® i 29029® — s3 zasilane przez zintegrowang platforme zdrowia i
fitness iFIT, ktéra taczy zastrzezone oprogramowanie firmy, doswiadczenia i interaktywny sprzet. Z siedzibg w Logan w stanie
Utah, z biurami w Paryzu, Szanghaju, Sydney i Leeds, firma oferuje wciagajace, adaptacyjne i spersonalizowane doswiadczenia
treningowe dla kazdego poziomu zaawansowania treningu i zainteresowan.
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O Immersion:

Immersion to wiodgce europejskie studio XR oraz Venture Builder z obszaru VR/AR, ktdrego misjg jest rozwigzywanie
rzeczywistych problemdéw poprzez wykorzystanie technologii gier wideo. Firma wykorzystuje technologie VR, AR i silniki gier
do opracowywania zaawansowanych, interaktywnych rozwigzan dla réznych branz, takich jak fitness, gry, edukacja, rozrywka
i nieruchomosci. Prace Immersion byty nominowane do wielu nagrdd, takich jak Emmy, Webby, SXSW, czy Apple Design
Awards.

O Immersion Games:

Immersion Games to producent gier VR stworzony przez jedno z najwiekszych i najbardziej doswiadczonych studiow VR na
Swiecie — Immersion VR. Spotka wspotpracuje z wszystkimi najwiekszymi na $wiecie producentami sprzetu do Wirtualnej
Rzeczywistosci, jak Meta, Pico, czy HTC. Od 15 wrzesnia 2021 roku akcje Immersion Games s3 notowane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect. Spétka przygotowuje gre Divine Duel, ktorej premiere zaplanowano na 2023 rok.



